CARPMA iSLEMI - RITMIK SAYMA - LABIRENT - BOYAMA

1. SQHI'.OI"I Ritmik olarak roket arkasina yaz.

2. Ritmiks
3 ks

OHI[OFI 3 |<ez sesl.i oloro|< SQH.

ayldcn bog.lognp roketi buldugun sayiya ulastir.




